
Niet botsen

De robot heeft aan de voorkant twee ‘ogen’. Dit zijn ultrasoonsensoren: 
hiermee kan de robot – net zoals een vleermuis – met geluid ‘voelen’ of er 
iets dichtbij is.

Zorg ervoor dat de robot stopt, achteruit rijdt en omdraait als ‘ie bijna ergens 
tegenaan botst.

Je hebt daar deze blokken voor nodig (uit basis, logisch en Maqueen):

Je hebt sommige blokken meerdere keer nodig.

Kijk goed naar de vorm van de blokken.

Het blok “read ultrasonic sensor (cm)” betekent: lees de ultrasoonsensor uit 
en kijk hoeveel centimeter afstand er is tussen de robot en recht naar voren.

Je kan het blok “read ultrasonic sensor (cm)” in de 0 van “0 < 5” zetten.

De blokken “read ultrasonic sensor (cm) < 5” is waar als de linkerkant 
kleiner is dan de rechterkant. Dus als de ultrasoonsensor een afstand 
kleiner dan 5 centimeter meet.


